Stoelverwisselen

Materiaal:

Kaartjes, voorzien van een nummer. Als er bijvoorbeeld 21 spelers zijn, zijn er kaartjes met de getallen 1 tot en met 20.

Spelverloop:

De spelers zitten in een kring. Een speler staat in het midden. ledereen krijgt een kaartje. De spelers mogen het getal van
elkaar niet weten. De speler in het midden noemt nu een getal, bijvoorbeeld 16. Nummer 16 in de kring noemt nu twee
getallen, elf en veertien bijvoorbeeld. De spelers die deze nummers hebben, moeten van plaats verwisselen. De speler in
het midden probeert nu een plaats te krijgen. Voordat ze verwisselen, moeten ze eerst ‘contact’ met elkaar krijgen,

omdat ze van elkaar ook niet de nummers weten. Wanneer de speler in het midden toch een plaats kan bemachtigen,
moet degene die overblijft in het midden staan.

Leeftijd: 12-16
Type: Spel - actief
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